
APERTURA DE FARMACIA 

1. ENTRADA FARMACIA 
2. QUITAR ALARMA 
3. ENCENDIDO DE LUCES 

En el cuadro de luces del almacén pequeño, subir los fusibles en los que hay un PUNTO ROJO. 
Muy importante LA CRUZ 

DOMINGOS: Subir los fusibles de punto rojo EXCEPTO LOS QUE PONE AHORRO DOMINGO. 
Muy importante LA CRUZ. 

4. ENCENDIDO DE ORDENADORES  

Encender todos los ordenadores para que se vayan iniciando. 

DOMINGOS: Encender ordenadores 1 y 3 

5. ENCENDIDO DE ROBOT 

Asegurarse que el robot está encendido. 

6. ENCENDIDO DE TELEVISIÓN Y TURNOS. 

Encender la televisión, para poner los turnos. Están los pasos en la carpeta de manuales de 
cualquier ordenador. 

DOMINGOS: No se enciende la televisión ni se ponen los turnos. Se hace fila única. 

7. SUBIR AL VESTUARIO A CAMBIARNOS Y COGER LOS MATERIALES 
8. APERTURA A LOS CLIENTES 

a) Coger la llave que tiene el símbolo del sigre del cuadro de llaves. En esa llave hay una llave 
de punta redonda, con esa encender las alarmas. Para ello ir al arco que está al lado de 
ANDREA y girar la llave. Veremos que se van encendiendo las alarmas y pitarán. 

b) Encender el peso, tiene el botón de encendido atrás. 
c) Subir las persianas, con sus respectivos botones. 
d) Volver a dejar la llave en el cuadro de llaves. 

DOMINGOS: 

a) Coger la llave del cuadro de llaves que pone PUERTA DOMINGOS.  
b) Ir a la puerta de los domingos y poner la llave hacia arriba en el MODO DOMINGO. 
c) Volvemos a dejarla en el cuadro de luces. 

 
9. PUERTA PEDIDOS 

DOMINGO: Esta puerta debe de estar cerrada y únicamente se abrirá cuando traigan algún 
pedido. 

 



CIERRE DE FARMACIA 

1. CIERRE DE CAJAS 

15 minutos antes de las 22:00, ir contando la caja. NO TODOS A LA VEZ.  Aunque se cuente la 
caja no se apaga el ordenador hasta que se cierre la farmacia. 

2. CIERRE DE PUERTAS 
 

a) A las 22:00, coger las llaves del llavero del SIGRE, y quitar las alarmas. En el arco que está 
más cerca de ANDREA, girar la ranura de las llaves. Se quedarán 3 de los arcos encendidos.  

b) Dejar las llaves en el cuadro de llaves 
c) Apagar el peso 
d) Cerrar las puertas con sus respectivos botones. 

DOMINGOS: 

a) A las 22:00, coger las llaves que pone PUERTA DOMINGO, y poner la puerta en modo 
NOCHE. 

b) Dejar las llaves en el cuadro de llaves 
 
3. APAGADO DE LUCES Y TELEVISIÓN 

Apagar todas las luces en las que haya un punto rojo y la televisión. 

4. APAGAR EL ROBOT 

Apagar la tolva del robot. 

DOMINGO: Apagar tolva y el robot entero. 

5. TELÉFONOS CARGANDO 

Poner los dos teléfonos a cargar en la rebotica. 

6. CIERRE CAJA ORDENADOR REBOTICA. 

Cerrar caja del ordenador como haríamos fuera sin contar dinero y sin sacar ticket. 

7. PUERTA DE PEDIDOS CERRADA 

Revisar que la puerta de los pedidos se queda cerrada y poner la barra. 

8. PONER ALARMA 
9. CERRAR PUERTA AL SALIR 

Fijarse que se cierra del todo antes de irnos. 

 


